ТРЕБОВАНИЯ К ФАЙЛАМ ОРИГИНАЛ-МАКЕТОВ.
В этом разделе находятся официальные требования, которые наш препресс-отдел предъявляет к оригинал-макетам наших Клиентов. 

Мы настоятельно рекомендуем по возможности строго придерживаться этих требований, чтобы избежать разного рода проблем, которыми допечатные процессы, к сожалению, чрезвычайно богаты. 

Если Вы не выполнили какую-либо из приведенных в разделе рекомендаций, это еще не значит, что с Вашим макетом неизбежно возникнут сложности. Но вероятность их появления возрастает во много раз, поверьте нам на слово. 

Точно так же, если что-то в Вашем макете не соответствует нашим требованиям, это еще не означает, что макет не будет принят в работу. Возможно, за его доработку будут взяты деньги. Возможно, мы предупредим Вас, что несоблюдение наших рекомендаций приведут к снижению качества. 

Форматы принимаемых файлов:

Мы принимаем файлы следующих форматов: 

· CorelDRAW 9.0-10.0 (PC); 

· FreeHand 9.0-10.0 *.fh9, *. fh10 (PC). Растровые изображения должны быть записаны отдельно.

· Adobe Illustrator 7.0-10.0 *.ai, *.eps (PC). При этом варианте все растровые изображения, включенные в верстку, обязательно должны быть приложены отдельно; 

· TIFF CMYK (300 dpi)

В любом случае необходимо предоставить подписанную полную распечатку макета. При отсутствии распечатки заказчика претензии о пропавших элементах в макете не принимаются. 

Файлы Microsoft Word, Excel, не могут быть приняты в качестве оригинал-макета. Иногда возможно преобразование таких файлов в вид, пригодный для вывода и последующей печати, однако в общем случае они принимаются лишь в качестве исходных текстов.
Если Вы предоставляете шрифты, конвертированные в кривые, в отдельном файле (*.cdr, *.ai), то по периметру изображения необходимо сделать рамку без заливки для совмещения с растровым изображением.

Количество краски:

Сумма всех красок в заливке насыщенного цвета не рекомендуется превышать 340%. При односторонней печати на мелованных бумагах, либо при двусторонней печати, но со светлым оборотом заливок типа С:100-М:100-Y:100-K:100 быть не должно! Такая «плашка», скорее всего, не высохнет и отпечатается на обратной стороне лежащего сверху листа («перетиснется»).

«Нюансы» черной краски
При верстке оригинал-макетов полноцветной продукции необходимо учитывать следующее: 

1) относительно небольшие объекты черного цвета (текст кеглем до 20 пт, линии и т.д.) всегда должны печататься поверх остального изображения; 

2) большие объекты черного цвета (тексты больших кеглей, большие плашки) рекомендуется раскрашивать так называемым «составным черным» (С:80-M:80-Y:80-B:100). В противном случае мы получим плашку либо «лысую», т.е. серую, либо прозрачную, т.е. из-под нее будет проглядывать фон.

Общие требования к макетам:

Формат изображений

1. Все растровые  изображения должны иметь формат TIFF CMYK или Grayscale без LZW-компрессии с разрешением 300 dpi. Наличие изображений RGB может привести к непредсказуемым результатам, а при импортировании таких изображений в CorelDRAW плохой результат вообще неизбежен. 

2. Следует всячески избегать передачи штриховых изображений (логотипы, рисованные знаки, схемы, диаграммы и т.д.) в полутоновом формате. Для получения максимального качества такие изображения следует «векторизовать», т.е. отрисовывать в векторной программе. Нужно отдавать себе отчет, что отсканированный логотип неизбежно будет выглядеть хуже отрисованного, а логотип, взятый с Web-сайта соответствующей фирмы (GIF 72 dpi) вообще приведет к получению отпечатка недопустимо низкого качества. 

      Использование цветов

1. При выборе триадных и плашечных цветов не стоит ориентироваться на изображение Вашего монитора. Воспроизведение цветов программами верстки не имеет никакого отношения к реальному виду цвета на печати. Даже качественно откалиброванный профессиональный монитор не в состоянии абсолютно точно воспроизвести тиражный цвет. 

2. При выборе триадных и плашечных цветов не стоит ориентироваться на отпечаток, полученный на струйном принтере. Воспроизведение цветов струйными (и цветными лазерными) принтерами не имеет никакого отношения к реальному виду цвета на печати. Более того, очень часто заказчику нравятся именно те кричащие и ядовитые оттенки, которые наименее точно соответствуют тиражным цветам. Даже качественно откалиброванная профессиональная цветопроба не в состоянии абсолютно точно воспроизвести тиражный цвет в силу неизбежных различий, связанных с разницей в процессах получения изображения. Поэтому в полиграфии единственным достоверным документом признается оттиск, полученный на пробопечатном станке. 

3. Чтобы получить представление о том, как будет выглядеть выбранный Вами триадный цвет, пользуйтесь шкалами цветового охвата, а для выбора плашечного цвета — шкалой Pantone Color Formula Guide. При этом удостоверьтесь, что Вы используете правильную шкалу (соответствующую типу бумаги). Не следует использовать для определения плашечных цветов шкалу Pantone Process Color Guide.
Подбор красок по Pantone

В полиграфии помимо традиционной полноцветной CMYK печати, существует и печать красками основных цветов. На основе этих базовых цветов можно смешать определенный оттенок. Каждый оттенок имеет свой номер. Образцы таких цветов выпускаются в виде веера, на котором стоит номер цвета и формула приготовления.
Подготовка краски по формуле дело достаточно кропотливое. Наша типография имеет специальное оборудование для точного смешивания красок.
Шрифты

Необходимо конвертировать все шрифты в кривые, или предоставить нам все используемые в макете шрифты на носителе. 

Не используйте линии толщиной Hairline. Выводное устройство может вывести такую линию как самую тонкую из возможных (т.е. толщиной в 1 пиксел). Если Вам нужна тонкая линия, установите ее толщину в 0,3 pt. 

Требования к носителям

Мы принимаем верстку на следующих носителях: 

· Iomega ZIP 100 MB 

· MO 3.5"  

· CD-R,  CD-RW

